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Un sac sur la téte, les mains liées, attachés a une chaine qui vous relie a vos compagnons d’infortune,
emprisonnés dans Uobscurité d'une mystérieuse cellule: bienvenue a Guantanamo-sur-Domdidier!
Vous avez une heure pour vous échapper-...

Encore confidentielles il y a peu, les
«escape rooms» sont désormais a la
mode, qu'on se le dise! Aux quatre coins
du canton, les projets se développent,
se renouvellent et se réinventent. Rien
d'étonnant & cela: enterrements de vie
de garcon et de jeune fille, sorties d'en-
treprise, soirées entre amis, aprés-midi
en famille, ce ne sont en effet pas les
occasions qui manguent pour Sinitier a
Lart subtil de 'évasion.

Les scénarios variés et les nombreuses
énigmes imaginées par les propriétaires
des lieux permettent aux joueurs de se
glisser tantdt dans la peau d'un prison-
nier, tantot dans celle d'un détective ou
d'un fuyard... Les thématiques sont nom-
breuses et le plaisir renouvelé
Sil'objectif est toujours le méme, n'allez
pas croire que lorsqu’on en a vu une, on
les a toutes vues.

L'UNION FAIT LA FORCE

Avec le retour des frimas, ce loisir d'in-
térieur a tout pour plaire : « C'est comme
aller au cinéma avec des amis. Le bonus,
c’est gu'ici on participe», résume Chris
Collomb, le gérant de Funny Broye, a
Domdidier. Et ils sont bien loin, les jeux
de société classiques qui plombent les
dimanches aprés-midi pluvieux: le décor
grandeur nature assure une immersion
totale dans laction, et pas besoin d'at-
tendre son tour pour jouer, tout le monde
est sur la bréche!

«Tout le monde peut participer: pas be-
soin d'une condition physique ou intel-
lectuelle particuliére », précise

Chris Collomb. En effet, les énigmes ne
demandent qu'un bon sens de l'obser-
vation, un peu de logique et, au plus, un
niveau de base en mathématiques.

La force n'est jamais un critére et les

ESCAPE ROOM, KESAKO?

Par Florian Cuennet

énigmes ne font pas appel a des connais-
sances acquises |histoire ou géographie
par exemple] : il suffit de parvenir & ar-
ranger les piéces du puzzle.

LA CLEF DES CHAMPS

Ici, pas besoin de nouer ses draps pour
faire le mur: les clefs [littérales et mé-
taphoriques] sont partout, 3 portée de
main. Yous sortirez donc par la grande
porte.. a condition d'étre assez rapide
et de battre la montre. Car ici, pas ques-
tion de prendre son temps, chaque mi-
nute compte! «C'est un moment convi-
vial, qui permet de découvrir ses amis
sous un autre jour», s'amuse Sébastien
Pugin, le gerant de LIndice, a Avry-sur-
Matran. Qui craquera sous la pression
du chronometre ? Qui saura organiser le
groupe pour résoudre les énigmes?Iln’y
a qu'une maniére de le découvrir...

Deux a huit personnes, un lieu clos, une heure pour s'échapper. Sur le papier, le
concept est on ne peut plus simple. Dans les faits, il vous faudra faire preuve de
perspicacité afin de transformer des indices abscons en solutions qui vous per-
mettront de trouver le chemin de la sortie!

Apres une courte introduction destinée a les mettre dans 'ambiance, les joueurs
sont enfermés dans une piéce dont ils ne pourront sortir que par la force de leur
esprit de déduction... ou aprés la fin du compte a rebours.

Les niveaux de difficulté sont variables, et certaines piéces sont mémes adaptées
aux familles. Les énigmes ne font appel qu'a la logique et a la réflexion : pas besoin
de connaissances particulieres, ni d'un intellect surdéveloppé pour parvenir a ses
fins. Et les joueurs sont en contact et sous la surveillance d'un responsable, qui
pourra leur donner un petit coup de pouce si nécessaire.

La durée effective de jeu est en général de 60 minutes, auxquelles il faut ajouter le
temps de lintroduction (environ 20 minutes).




© friscape.ch

® l=ichu.ch

friscape.ch

L'ICI:IU ESCAPE GAME - © lindice.ch
2 PIECES

Rte de la Broye 79

1623 Semsales

www.l-ichu.ch
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FRISCAPE - 3 PIECES
Rue St-Pierre 6

1700 Fribourg
www.friscape.ch

MADAME IRMA - 1 PIECE
Sternenmatte 5
1762 Cordast

LINDICE ESCAPE GAME -

1 PIECE (accessible aux
personnes a mobilité réduite)

www.enigm.ch Avry-Bourg 13

1754 Avry
www.lindice.ch

LES ESCAPE ROOMS
DU CANTON

'offre en matiére d’escape
rooms est variée, et va encore
s'étoffer ces prochains mois
avec l'ouverture de nouvelles
piéces chez certains. A noter
que les heures creusent sont

généralement Loccasion de
profiter d’un prix préférentiel...
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THE ROOM - 1 PIECE
Rte de la Cheneviére 3
1763 Granges-Paccot
www.theroom-escape.com

FUNNY BROYE - 2 PIECES
Rte des Grandseys 11

1564 Domdidier
www.funnybroye.ch

EVASION - 1 PIECE
Rte des Alpes 2

1700 Fribourg
www.the-evasion.ch




